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Целевые аудитории

Молодые специалисты, студенты 
архитектурных и дизайн-направлений, 
представители учреждений образования

Представители органов федеральной           
и региональной власти, институтов 
развития, крупный бизнес

Цель

Вовлечь молодых специалистов сферы 
архитектура и урбанистика в процесс развития 
территорий
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Сбор идей, планов, 
визуальных 
концепций в целях 
создания стратегий 
развития 
территорий 
и объектов

Повышение 
компетенций 
региональной 
команды в вопросах 
территориального 
развития                      
и креативных 
индустрий

Потенциальный 
кадровый резерв         
по инженерным, 
архитектурным 
и градостроительным 
направлениям в целях 
последующего 
трудоустройства

Передача компетенций                  
и наставничество            
в регионах проведения

Продвижение бренда            
региона как визионера              
в сфере развития 
городов и комфортной 
городской среды

Знакомство молодых 
людей со всей России          
с историей и ДНК 
регионов



1700+
заявок от молодых архитекторов со 
всей России

100+
членов жюри из числа представителей 
администраций субъектов РФ, 
отраслевых министров и 
руководителей бизнеса

25+
информационных                      
партнеров проекта

80+
экспертов-кураторов из числа                   
ведущих архитекторов России

19
млн человек                                       
медиа-охват проекта в 2024 году

30+
регионов проведения 
проекта



Ревитализация заброшенного кинотеатра 
«Сталь» г. Новотроицк

Система городских общественно-туристических маршрутов 
«Тропа святителя Луки» г. Енисейск

Краевой Дом молодежи 
г. Ставрополь

Группа въездных объектов в город 
г. Тюмень













Анастасия Успенская, 
Член президиума Союза 
архитекторов России, Куратор 
Всемирной ассоциации студентов 
архитекторов-WASA

Марфа Захарьина, ведущий 
архитектор Legato Sports 
Architecture

Александр Томашенко, 
управляющий партнёр, 
руководитель проектов AI 
ARCHITECHTS, советник 
Губернатора Калужской области    
по вопросам формирования 
комфортной городской среды   
2018 – 2020 гг. 



февраль апрельмарт июнь июль сентябрь ноябрьмай август октябрь декабрь

УТВЕРЖДЕНИЕ РЕГИОНОВ-
ПАРТНЕРОВ ХАКАТОНА 2025

УТВЕРЖДЕНИЕ КЕЙСОВ                    
И ФОРМИРОВАНИЕ ТЕХНИЧЕСКИХ 

ЗАДАНИЙ НА ПРОЕКТИРОВАНИЕ

ПРОВЕДЕНИЕ ОЧНЫХ ЭТАПОВ 
ХАКАТОНА В 4-Х РЕГИОНАХ

ПРОВЕДЕНИЕ ОНЛАЙН-
ЭТАПОВ ХАКАТОНА

ЗАЯВОЧНАЯ 
КАМПАНИЯ УЧАСТНИКОВ

ОТБОР 
ФИНАЛИСТОВ

ТОРЖЕСТВЕННОЕ ПОДПИСАНИЕ 
СОГЛАШЕНИЙ С РЕГИОНАМИ 
В РАМКАХ ФЕДЕРАЛЬНОЙ 
РОССИЙСКОЙ КРЕАТИВНОЙ НЕДЕЛИ

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ХАКАТОНА, 
ВКЛЮЧЕНИЕ ДЕЛЕГАЦИИ ПАРТНЕРОВ       
В ДЕЛОВУЮ ПРОГРАММУ РОССИЙСКИХ 
КРЕАТИВНЫХ НЕДЕЛЬ В РЕГИОНАХ

ФОРМИРОВАНИЕ И РАССЫДКА 
ИТОГОВОГО КАТАЛОГА-ДАЙДЖЕСТА  
ПРОЕКТОВ ПОБЕДИТЕЛЕЙ КОНКУРСА

РАБОТА КОМАНДЫ АНО КРЕАТИВНАЯ ЭКОНОМИКА ПО 
ВЫСТРАИВАНИЮ ЭКСПЕРТНОГО СОПРОВОЖДЕНИЯ ХАКАТОНА, ПИАР-
СТРАТЕГИИ, ОБЕСПЕЧЕНИЯ РАБОТЫ САЙТА ПРОЕКТА, ИЗГОТОВЛЕНИЯ 
МЕРЧА ПРОЕКТА, СБОРУ ЗАЯВОК И ОТБОРУ ФИНАЛИСТОВ ПРОЕКТА

1. Февраль – март: отбор регионов для проведения Хакатона и утверждение задач на проектирование

2. Апрель – май: сбор заявок от молодых архитекторов со всей России для участия в конкурсе

3. Май: отбор финалистов

4. Июнь – июль: проведения онлайн-этапов Хакатона при участии отраслевых экспертов, представителей региона

5. Июль: интеграция партнёров по Хакатону в деловую программу Российской креативной недели в Москве

6. Июль – август: проведение 4-х Хакатонов в регионах 

7. Сентябрь – октябрь: подведение итогов проекта, резюмирование результатов в 2025 году
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1. Определить задачу на проектирование

2. Выделить бюджет на организационные расходы: обеспечение питания, 

экскурсионной программы, площадки проведения и расходных материалов

3.    Создать рабочую группа для консультационного и организационного сопровождения 

деятельности организаторов и архитекторов на протяжении всего проекта
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